
Název školy: Sportovní a podnikatelská střední škola, s.r.o. 
Název vyučovacího předmětu: Výpočetní technika 
Celková hodinová dotace: 10 hodin 
Platnost učební osnovy: od 1.9.2025, počínaje 1. ročníkem 
 
Pojetí vyučovacího předmětu 
 
Obecný cíl vyučovacího předmětu 

 
Obecným cílem informatického vzdělávání je vést žáky ke schopnosti rozpoznávat 

informatické aspekty světa a využívat poznatky z informatiky k porozumění a uvažování o 
přirozených i umělých systémech a procesech, ke schopnosti řešit nejrůznější pracovní a životní 
situace, cílevědomě a systematicky volit a uplatňovat optimální postupy. 

Výuka informatiky přispívá k hlubšímu a komplexnímu porozumění výpočetním zařízením a 
principům, na kterých fungují. Tím usnadňuje využití digitálních technologií v ostatních oborech a 
rozvoj uživatelských dovedností žáků vázaných na vzdělávací obsah těchto oborů. 

 
Charakteristika učiva 

 
Učební osnova je zpracována pro vyučování v rozsahu 10 týdenních vyučovacích hodin za 

studium. Tematické celky výpočetní techniky a jejich obsah jsou určeny s přihlédnutím k obsahu 
ostatních předmětů, vyučovaných na naší škole a k požadavkům zkoušek společné části maturitní 
zkoušky. 

Učivo je koncipováno tak, aby odpovídalo požadavkům na středoškolsky vzdělaného člověka. 
Rozvíjí myšlení, praktické dovednosti s ICT, poskytuje možnost realizace reálných problémů a situací 
vztahujících se k ostatním předmětům a vytváří předpoklady pro úspěšné další vzdělávání. Učivo, 
které je rozloženo do všech čtyř ročníků, pokrývá veškeré tematické celky z RVP. K těmto základním 
tematickým celkům jsou přidány aplikační úlohy v Excelu, které jsou úzce spjaty s odborným 
zaměřením naší školy. Učivo obsažené ve všech tematických celcích si žáci osvojují průběžně během 
celého studia. Hodinová dotace jednotlivých tematických celků je z tohoto důvodu stanovena 
z celkového součtu odučených vyučovacích hodin během celého studia. V prvních dvou ročnících 
jsou vyučovány 3 hodiny týdně, ve třetím a čtvrtém ročníku po 2 hodinách týdně.  
 
Výukové strategie (pojetí výuky) 

 
Ve vyučování výpočetní techniky se klade důraz na aktivní a samostatnou práci žáků. Těžiště 

výuky spočívá v provádění praktických komplexních úkolů. Vyučující využívá motivační metodu 
vzbuzující zájem žáků, a to zejména při individuálním zpracování reálných situací. Během výkladu se 
kombinují expoziční metody monologické, dialogické a problémové, při upevňování učiva různé 
metody fixační a pro zjišťování účinnosti výuky různé metody diagnostické.  

Výuka probíhá ve specializované učebně vybavené potřebným hardwarem a 
softwarem formou tříhodinových cvičení. Pro výuku předmětu je třída dělena na dvě skupiny, 
kde každý žák a žákyně má k dispozici vlastní pracoviště. 
 
Hodnocení výsledků žáků 

 



Hodnocení studentů vychází z klasifikačního řádu školy. Ke kontrole vědomostí a 
dovedností slouží hlavně samostatná práce s počítačem při řešení konkrétních úloh. Klasifikaci 
ovlivňují následující základní faktory: cvičení, samostatné práce, souhrnné práce, projekty, 
testy s použitím počítače vytvořené podle předloh či zadaných požadavků a pravidel, 
seminární práce (zadávané i v rámci mezipředmětových vztahů), aktivní přístup při vyučování. 
Je poskytován prostor pro sebehodnocení a sebeposuzování. V hodnocení praktických zkoušek 
se ve vhodných případech uplatňuje bodovací systém. 

 
Přínos k rozvoji klíčových kompetencí 
 
Kompetence k učení 

Vzdělávání směřuje k tomu, aby absolventi byli schopni efektivně se učit, 
vyhodnocovat dosažené výsledky a pokrok a reálně si stanovovat potřeby a cíle svého dalšího 
vzdělávání, tzn. že absolventi by měli: 
- mít pozitivní vztah k učení a vzdělávání; 
- ovládat různé techniky učení, umět si vytvořit vhodný studijní režim a podmínky; 
- uplatňovat různé způsoby práce s textem (zvl. studijní a analytické čtení), umět 

efektivně vyhledávat a zpracovávat informace; být čtenářsky gramotný; 
- s porozuměním poslouchat mluvené projevy (např. výklad, přednášku, proslov aj.), 

pořizovat si poznámky; 
- využívat ke svému učení různé informační zdroje včetně zkušeností svých i jiných lidí. 

 
Kompetence k řešení problémů 

Vzdělávání směřuje k tomu, aby absolventi byli schopni samostatně řešit běžné 
pracovní i mimopracovní problémy, tzn. že absolventi by měli: 
- porozumět zadání úkolu nebo určit jádro problému, získat informace potřebné k řešení 

problému, navrhnout způsob řešení, popř. varianty řešení, a zdůvodnit jej, vyhodnotit 
a ověřit správnost zvoleného postupu a dosažené výsledky; 

- uplatňovat při řešení problémů různé metody myšlení (logické, matematické, 
empirické) a myšlenkové operace; 

- volit prostředky a způsoby (pomůcky, studijní literaturu, metody a techniky) vhodné 
pro splnění jednotlivých aktivit, využívat zkušeností a vědomostí nabytých dříve; 

- spolupracovat při řešení problémů s jinými lidmi (týmové řešení). 
 
Komunikativní kompetence 

Vzdělávání směřuje k tomu, aby absolventi byli schopni vyjadřovat se v písemné i ústní 
formě v různých učebních, životních i pracovních situacích, tzn. že absolventi by měli: 
- vyjadřovat se přiměřeně účelu jednání a komunikační situaci v projevech mluvených i 

psaných a vhodně se prezentovat; 
- formulovat své myšlenky srozumitelně a souvisle, v písemné podobě přehledně a 

jazykově správně; 
- účastnit se aktivně diskusí, formulovat a obhajovat své názory a postoje; 
- zpracovávat administrativní písemnosti, pracovní dokumenty i souvislé texty na běžná 

i odborná témata; 
- dodržovat jazykové a stylistické normy i odbornou terminologii; 
- vyjadřovat se a vystupovat v souladu se zásadami kultury projevu a chování; 



- dosáhnout jazykové způsobilosti potřebné pro pracovní uplatnění dle potřeb a 
charakteru příslušné odborné kvalifikace (např. porozumět běžné odborné 
terminologii a pracovním pokynům v písemné i ústní formě). 

 
Personální a sociální kompetence 

Vzdělávání směřuje k tomu, aby absolventi byli připraveni stanovovat si na základě 
poznání své osobnosti přiměřené cíle osobního rozvoje v oblasti zájmové i pracovní, pečovat 
o své zdraví, spolupracovat s ostatními a přispívat k utváření vhodných mezilidských vztahů, 
tzn. že absolventi by měli: 
- ověřovat si získané poznatky, kriticky zvažovat názory, postoje a jednání jiných lidí; 
- pracovat v týmu a podílet se na realizaci společných pracovních a jiných činností; 
- přijímat a odpovědně plnit svěřené úkoly; 
- podněcovat práci týmu vlastními návrhy na zlepšení práce a řešení úkolů, nezaujatě 

zvažovat návrhy druhých. 
 
Matematické kompetence 

Vzdělávání směřuje k tomu, aby absolventi byli schopni funkčně využívat matematické 
dovednosti v různých životních situacích, tzn. že absolventi by měli: 
- provádět reálný odhad výsledku řešení dané úlohy; 
- nacházet vztahy mezi jevy a předměty při řešení praktických úkolů, umět je vymezit, 

popsat a správně využít pro dané řešení; 
- číst a vytvářet různé formy grafického znázornění (tabulky, diagramy, grafy, schémata 

apod.); 
- efektivně aplikovat matematické postupy při řešení různých praktických úkolů v 

běžných situacích. 
 
Digitální kompetence 

Vzdělávání směřuje k tomu, aby absolventi byli schopni se orientovat v digitálním 
prostředí a využívat digitální technologie bezpečně, sebejistě, kriticky a tvořivě při práci, při 
učení, ve volném čase i při svém zapojení do společenského života, tzn. že absolvent: 
- ovládá potřebnou sadu digitálních zařízení, aplikací a služeb, včetně nástrojů z oblasti 

umělé inteligence, využívá je ve školním a pracovním prostředí i při zapojení do 
veřejného života; digitální technologie a způsob jejich použití nastavuje a mění podle 
toho, jak se vyvíjejí dostupné možnosti a jak se mění jeho vlastní potřeby nebo pracovní 
prostředí a nástroje; 

- získává, posuzuje, spravuje, sdílí a sděluje data, informace a digitální obsah v různých 
formátech v osobní či profesní komunitě; k tomu volí efektivní postupy, strategie a 
způsoby, které odpovídají konkrétní situaci a účelu; 

- vytváří, vylepšuje a propojuje digitální obsah v různých formátech; vyjadřuje se za 
pomoci digitálních prostředků; 

- navrhuje prostřednictvím digitálních technologií taková řešení, která mu pomohou 
vylepšit postupy či technologie či jejich části; dokáže poradit ostatním s běžnými 
technickými problémy; 

- vyrovnává se s proměnlivostí digitálních technologií a posuzuje, jak vývoj technologií 
ovlivňuje společnost, osobní a pracovní život jedince a životní prostředí, zvažuje rizika 
a přínosy; 



- předchází situacím ohrožujícím bezpečnost zařízení i dat, situacím ohrožujícím jeho 
tělesné a duševní zdraví i zdraví ostatních; při spolupráci, komunikaci a sdílení 
informací v digitálním prostředí jedná eticky, s ohleduplností a respektem k druhým. 

 
Učební předmět výpočetní technika přispívá k aplikaci zejména následujících průřezových 
témat: 

 
Občan v demokratické společnosti 
Žáci jsou vedeni k tomu, aby: 
- měli vhodnou míru sebevědomí, sebeodpovědnosti a schopnost morálního úsudku. 

Učební předmět výpočetní technika rozšiřuje vědomosti a dovednosti z těchto oblastí: 
- osobnost a její rozvoj; 
- masová média. 

 
Člověk a svět práce 
Žáci jsou vedeni k tomu, aby: 
- pracovali s informacemi, vyhledávali, vyhodnocovali a využívali informace. 

 
Mezipředmětové vztahy 
 

- základy přírodních věd; 
- matematika; 
- finanční gramotnost; 
- ekonomika a marketing; 
- účetnictví a daně; 

  



Rozpis učiva –  výpočetní technika 

Výsledky vzdělávání a kompetence Tematické celky 
Hod. 
dotace 

- Žák: 

- interpretuje data (získá z dat informace), 
posuzuje množství informace v datech, 
vyslovuje předpovědi na základě dat, 
uvědomuje si omezení použitých modelů; 

- odhaluje chyby v datech; 

- porovná různé příklady kódování dat a jejich 
použití; vysvětlí proces digitalizace a jeho 
úskalí; 

- aktivně a s porozuměním používá různé 
datové formáty, ovládá konverzi mezi různými 
formáty téhož obsahu; 

- formuluje problém a požadavky na jeho 
řešení; získává potřebné informace, posuzuje 
jejich využitelnost a dostatek (úplnost) 
vzhledem k řešenému problému; používá 
systémový přístup k řešení problémů; pro 
řešení problému sestaví model; 

- převede data z jednoho modelu do jiného; 
najde nedostatky daného modelu a odstraní 
je; porovná různé modely s ohledem na kvalitu 
řešení daného problému; 

- zvažuje přínosy a limity statistického 
zpracování dat a strojového učení v oblasti 
umělé inteligence; 

1. Data, informace a modelování 

- data a informace, interpretace dat; 

- informace a množství informace 
v datech; 

- chyby v datech a kontrola dat; 

- kódování informací a dat; 

- záznam, přenos a distribuce dat 
a informací v digitální podobě; 

- datové formáty, kódování různých 
formátů dat (např. text, obraz, 
zvuk, video); 

- zápis informace pomocí kódovací 
tabulky nebo kódovacího jazyka; 

- model jako zjednodušení reality 
(např. schéma, graf, diagram, 
pojmová a myšlenková mapa); 

- vlastnosti, vazby a závislosti 
modelu dat; 

- statistické zpracování dat, odhad 
a předpovědi; 

- strojové učení na základě dat, jeho 
limity, přínosy a rizika. 

 

- na základě analýzy problému specifikuje 
zadání pro tvorbu programu, skriptu nebo 
webové aplikace; 

- rozdělí zadání nebo problém na menší části, 
rozhodne, které je vhodné řešit algoritmicky, 
své rozhodnutí zdůvodní; 

- navrhne algoritmy a datové struktury podle 
specifikace zadání a zapíše je vhodnou 
formou; 

- ve vztahu k charakteru a velikosti vstupu 
hodnotí algoritmy a datové struktury podle 
různých hledisek, porovná a vybere pro řešený 
problém ty nejvhodnější; vylepší algoritmus 
podle daného hlediska; 

- vytvoří jednoduchý spustitelný program, 
skript, nebo webovou aplikaci; 

2. Tvorba, testování a provoz 
softwaru 

 
Požadavky a analýza 

- specifikace a popis řešeného 
problému, požadavky na řešení; 

- analýza a dekompozice (rozložení) 
problému; 

Tvorba a vývoj 

- základní koncepce tvorby 
programů (např. proměnná a 
datový typ, řídící příkazy, cykly); 

- návrh algoritmů a datových 
struktur; 

- zápis algoritmu vhodnou formou 
(např.  blokové schéma, přirozené 

 



- testuje spustitelný program, skript nebo 
webovou aplikaci; najde, specifikuje a opraví 
případnou chybu; 

- spolupracuje při tvorbě programu s další 
osobou, popisuje strukturu programu další 
osobě; 

a formální jazyky, skriptovací a 
programovací jazyk); 

- využívání hotových komponent; 

Testování  

- druhy chyb, chybové hlášky, 
neočekávané ukončení a 
zamrznutí; 

- způsoby a druhy testování 
softwaru; 

- spotřeba výpočetních a jiných 
zdrojů; 

Běh a provoz 

- verze programu, instalace a 
aktualizace programu; 

- hlášení a evidence závad, logování 
a sledování provozu; 

- nápověda a licence programu. 

- analyzuje a hodnotí informační systémy podle 
zadaných hledisek; 

- vyhledává pomocí uživatelského rozhraní 
a navigace v informačním systému specifické 
informace podle zadání; 

- vyhledává a zpracovává data pomocí vhodných 
nástrojů pro dotazování; používá při 
vyhledávání vazby mezi entitami, číselníky a 
identifikátory; 

- identifikuje zdroje záznamů v informačním 
systému a určuje jejich umístění, validitu 
a míru zabezpečení; provede hromadný 
import nebo export dat; 

- navrhne procesy zpracování dat a roli/role 
jednotlivých uživatelů; 

- navrhne a vytvoří strukturu vzájemného 
propojení dat; navrhuje číselníky 
a identifikátory dat; 

- třídí a řadí data, která následně vizualizuje 
nebo zpracuje do obvyklého formátu v daném 
kontextu a oboru; 

- navrhne způsob využití informačního systému 
k řešení problému ve svém oboru, otestuje ho 
se skupinou uživatelů a vyhodnotí případné 
chyby, chybové stavy a jejich příčiny; 

3. Informační systémy 

- účel a charakteristika informačního 
systému nebo služby; 

- veřejné nebo oborové informační 
systémy a služby; 

- uživatelská rozhraní (např. 
navigace, přístupnost, jazykové 
mutace); 

- uživatelské účty, role, oprávnění 
a bezpečnost v informačních 
systémech; 

- datový záznam, entita, atribut 
a vazba, číselníky a identifikátory; 

- definice procesů, činností 
a konfigurace informačního 
systému; 

- zdroje záznamů v informačním 
systému (např. databáze, 
souborový systém, síťové služby); 

- vyhledávání a vizualizace dat (např. 
třídění, řazení a filtrování, 
rozpoznávání vzorů a trendů); 

- hromadné zpracování dat, export 
a import; 

 



- identifikuje v historii vývoje hardwaru 
i softwaru zlomové události; ukáže, které 
koncepty se nemění a které ano; 

- rozumí fungování hardwaru a periferií natolik, 
aby je mohl efektivně a bezpečně používat 
a snadno se naučil používat nové; 

- popíše, jakým způsobem operační systém 
zajišťuje své hlavní úkoly; 

- rozpozná různé druhy paměťových úložišť a 
popíše jejich základní principy, nastavuje 
sdílení a zálohování dat; 

- na základě porozumění fungování softwaru 
efektivně a bezpečně využívá různá uživatelská 
prostředí; 

- efektivně a bezpečně využívá vhodné aplikace 
podle stanoveného cíle; 

- porovná jednotlivé způsoby propojení 
digitálních zařízení, charakterizuje počítačové 
sítě a internet; vysvětlí, pomocí čeho a jak je 
komunikace mezi jednotlivými zařízeními v síti 
zajištěna; 

- rozumí fungování sítí natolik, aby je mohl 
bezpečně a efektivně používat; 

- identifikuje a řeší technické problémy 
vznikající při práci s digitálními zařízeními; 
poradí druhým při řešení typických závad; 

- chrání digitální zařízení, digitální obsah 
i osobní údaje v digitálním prostředí před 
poškozením, přepisem/změnou či zneužitím; 
reaguje na změny v technologiích ovlivňujících 
bezpečnost; 

- s vědomím souvislostí fyzického a digitálního 
světa vytváří, spravuje a chrání jednu či více 
digitálních identit; 

- kontroluje svou digitální stopu, ať už ji vytváří 
sám, nebo někdo jiný, v případě potřeby 
dokáže používat služby internetu anonymně; 

- v případě personalizovaného obsahu dokáže 
identifikovat obsah generovaný algoritmy 
doporučovacích systémů. 

4. Digitální technologie 

Hardware a software 

- zlomové události a technologie 
v historii a jejich vliv na obor, trh 
práce a společnost; 

- současná výpočetní zařízení, jejich 
technické parametry, základní 
komponenty; 

- připojitelné periferie, zobrazovací 
zařízení, vstupní/výstupní zařízení, 
rozhraní a konektory; 

- souborový systém a paměťová 
úložiště; 

- operační systémy; 

- aplikační software a jeho využití 
pro odborné činnosti (např. 
textový procesor, tabulkový 
procesor, software pro tvorbu 
prezentací, grafický software, 
software pro oblast 3D 
technologií); 

- zařízení s vestavěnými systémy; 

Počítačové sítě a síťové služby 

- internet a počítačové sítě, přenos 
dat, komunikační protokol a 
adresování v síti; 

- typy, vlastnosti různých sítí, 
internet věcí; 

- fyzická a logická infrastruktura sítě, 
typy síťových zařízení, servery a 
datová centra; 

- cloudové a sdílené služby v síti, 
virtualizace; 

- webové aplikace a služby, 
hypertextový formát dat, URL 
adresa a doména; 

Bezpečnost v digitálním prostředí 

- způsoby útoků na technologie, 
základní prvky ochrany (např. 
aktualizace softwaru, antivir, 
firewall, VPN, šifrování); 

- sociotechnické metody útoků na 
uživatele, bezpečné chování a 
nastavení prostředí (např. práce s 

 



hesly, více faktorová autentizace, 
zálohování dat); 

- digitální identita, elektronický 
podpis, eGovernment a státní 
informační systémy; 

- digitální stopa – vědomá a 
nevědomá, logy, metadata, 
cookies a narušení soukromí při 
využívání technologií; 

- sledování uživatele, algoritmy 
sociálních sítí a personalizace 
obsahu, doporučovací systémy. 

 


